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CENTRO DE EDUCAÇÃO INFANTIL “ PINGO DE OURO “

CAMPINA DA ALEGRIA/ VARGEM BONITA SC

RUA CEREJEIRA S/N- FONE: 49-3456-13-67

E-MAIL: ceipingodeouro@yahoo.com

Professor: Elécio Jovane de Abreu.
Turma: Maternal I e II.

Atividade: Morto ou vivo/ Careca ou Cabeludo

Período de execução: 13/07 a 17/07/2.020.
Habilidades trabalhadas neste jogo: Agilidade, Condicionamento físico, Coordenação motora, Atenção, Concentração, Expressão corporal.
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Brincadeira: MORTO OU VIVO
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Espaço: Uma sala, pátio ou quintal, varand a, uma quadra ou qualquer espaço que permita que a criança brinque.
Material: Nenhum.

Descrição da Atividade: 

Vivo ou morto: Para executar essa brincadeira, é necessário que a família participe. Todos ficam em fila ou em círculo.  Em seguida, deverão eleger um “chefe” para dar uma sequência de ordens para os demais. Quando o chefe  disser  “morto”  todos  abaixam,  quando disser  “vivo” todos ficam em  pé. Quem errar dá   um pulo  para  frente ou sai da brincadeira.  O último que ficar na brincadeira será o vencedor.
Variação: 

1)  Fazer com os braços  o  “careca  e   cabeludo”.  Quando disser  “careca”,  todo s  colocam  as  mãos  na  cabeça,  e  quando  disser “cabeludo”, abrem os braços.

2) Em espaços maiores, a variação da brincadeira conhecida como “dentro e fora” fará mais sucesso. Primeiro desenhe um círculo razoavelmente grande em volta de cada participante. As regras são as mesmas do morto-vivo, mas nesse caso, quando o líder disser “dentro”, os jogadores pulam para dentro do círculo. Já quando disser “fora”, todos devem sair do desenho.
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Divirtam-se!

