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CENTRO DE EDUCAÇÃO INFANTIL “ PINGO DE OURO “

CAMPINA DA ALEGRIA/ VARGEM BONITA SC

RUA CEREJEIRA S/N- FONE: 49-3456-13-67

E-MAIL: ceipingodeouro@yahoo.com

Nome do Professor: Elécio Jovane de Abreu.
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Turma: Maternal I e II




Turno: Matutino e Vespertino

Período: 10/08 a 14/08/2.020 
Atividade desenvolvida: SEU MESTRE MANDOU!
Habilidade/Competência: Esquema corporal

Objetivo das Atividades enviadas: Estimular a concentração, a imaginação, a coordenação motora, a atenção e a linguagem corporal.
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BRINCADEIRA: SEU MESTRE MANDOU!

Desenvolvimento: 

Para desenvolver a brincadeira, é preciso que a família participe, se envolva e se divirta!

Como fazer: Um dos participantes será o mestre e ficará na frente dos outros. Ele dará as ordens e todos os seguidores deverão obedecê-las desde que sejam precedidas das palavras de ordem: “o mestre mandou”. As frases que não começarem com estas palavras não devem ser obedecidas. Por isso, esse é um jogo que exige bastante atenção, uma vez que será eliminado aquele que não [image: image4.png]G E
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cumprir as ordens ou o que fizer aquilo que foi dito sem as palavras de comando.

Ex.: Dar comandos simples à criança, sempre demonstrando o movimento, como “o mestre mandou colocar a mão na barriga”, “o mestre mandou bater palma”, “o mestre mandou fazer uma careta”, entre outros.

A parte mais legal está na dificuldade das tarefas dadas pelo chefe ou mestre, que pode pedir, por exemplo, que tragam objetos de determinada cor ou façam uma sequência de atividades de uma vez só, como: “O mestre mandou... pular de um pé só mostrando a língua, girando e batendo palma”.

· Para finalizar, acesse o link abaixo e se divirta com o Patati Patatá, brincando de Seu Mestre Mandou 

https://www.youtube.com/watch?v=_m_CfpxfMjs
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